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Anderungsliste

Zusammenfassung 1.1

e Formulierungen verbessert

o Spielkonzept weiter ausgefiihrt

Zentrale Spielmechanik 1.2

e Text Uberarbeitung: Loschen des "Fluffs"

o Text Uberarbeitung: Eigenschaften der Spieleraktionen verbessern

Spieler Interface 2.1

o Mockup gegen ein Screenshot des Spiels ausgetauscht

o Text an die implementierte Spieloberfliche angepasst

Menii Struktur 2.2

e Verloren Menii 2.2.3 hinzugefiigt, da es laut Anforderungen moglich sein muss zu
verlieren

o Gewonnen Meni 2.2.3 hinzugefiigt da es laut Anforderungen méglich sein muss zu
gewinnen

o Pausenmenii 2.2.2: Weiterspielen in Zuriick umbenannt, das ist konsistenter
e Formulierungen im Text verdndert
e Auflésung, Fullscreen und Tastaturbelegung in den Einstellungen hinzugefiigt

e Grafik 2.2 angepasst

Tastaturbelegung 2.3

e Abschnitt komplett neu hinzugefiigt, um die Standard Tastaturbelegung einheitlich
festzuhalten.



Verwendete Technologien 3.1

e Procreate hinzugefiigt, da Grafiken damit erstellt wurden
e Angaben an Anforderungen des Spiels angepasst

o Tiled hinzugefiigt, da die Spieloberfliche damit erstellt wurde

Mindestvoraussetzung 3.2

o Internetverbindung geloscht, da kein Netzwerk notwendig ist
e Monitorauflosung geloscht, da individuell im Menii einstellbar

o x64 Architektur hinzugefiigt, da eine Anforderung vom Kunden

Optionen und Aktionen 4.1

e AO1: Charakter bewegen
- Auswiéhlen eines Charakters entfernt, da der Spieler nur mit einen Charakter
durch indirekte Steuerung spielt

o A02 & A03: Inventar 6ffnen & Inventar schlieffen
- Inventar 6ffnen / schlieffen’ in zwei Aktionen getrennt

e A05: 'Féhigkeit wechseln’
- Aktionen 'Masken werfen’ als Angriffsaktion auswéhlen; 'Desinfektionsmittel’ als
Angriffsaktion auswéhlen zusammenlegen

e A05: Masken werfen
- Ereignisfluss: Hinzufiigen des Short-Keys
- Anfangsbedingung: Nummerierung entfernt
- Anfangsbedingung: Bedingung fiir den angeklickten Punkt auf der Map verdndert,
da diese falsch war.
- Abschlussbedingung: Dopplung und Nummerierung entfernt

e A06: Desinfektionsmittel sprithen
- Ereignisfluss: Hinzufiigen des Short-Keys
- Anfangsbedingung: Ergdnzung
- Abschlussbedingung: Entfernt zusétzliche Beschreibung und Dopplungen
- Abschlussbedingung: Hinzufiigen von Niesen-Attacke und Bewegungsunfahigkeit
der Desinfektionswolke.

o A06: Megaphon verwenden
- Ereignisfluss: Hinzufiigen des Short-Keys
- Abschlussbedingung: Konkretisierung der Fahigkeiten des Megaphons



e Mapiibersicht 6ffnen
- Geloscht, da Zoom in das Spiel eingefithrt wurde

A08Map zoomen
- Aktion wurde eingefiihrt, da es das Spiel leichter bedienbar macht, als eine
Mapiibersicht.

e A09: Mit Objekt interagieren
- Ereigniseinfluss: Map in HUD umbenannt

e All: Pausenmeni 6ffnen
- Ereigniseinfluss: Taste 'H’ entfernt, Mausklick hinzugefiigt

o Infektionsherde erzeugen:
- Aktion wurde entfernt, da die KI mit den anderen Aktionen zusammen zu stark
ware.

e A13: Niesen
- Aktion wurde hinzugefiigt, um mehrere Arten von Agenten zu ermdoglichen.

e A15: Zivilisten rekrutieren
- Passanten in Zivilisten umbenannt.

e A16: Maske abnehmen
- Abschlussbedingung: Agenten verlieren nicht in der Zeit, in der sie die Maske
aufhaben Ignoranz, sondern bei jedem Treffer.

Spielobjekte 4.2

o Abschnitt 4.2: Eigenschaften der Spielobjekte
- Konkretisierung der Eigenschaften
- Hinzufiigen der Eigenschaft Angriffsstirke fiir Fahigkeiten
- Hinzufiigen der Eigenschaft Preis fiir Objekte im Itemshop

e Abschnitt 4.2.1: Spieler
- Umbennenung des Abschnitts
- Spieler ist nicht auswéhlbar
- Definition der Eigenschaften
- Definition relativer Werte, da absolute Werte erst beim Balancing entstehen

o Abschnitt 4.2.2: Gegner
- Umbennenung des Abschnitts
- Definition der Eigenschaften
- Definition relativer Werte, da absolute Werte erst beim Balancing entstehen



o Abschnitt 4.2.3: Freiburger
- Umbennenung des Abschnitts
- Hinzufiigen des Objekts "Freunde"
- Hinzufiigen des Objekts "Krankenschwester"
- Definition der Eigenschaften
- Definition relativer Werte, da absolute Werte erst beim Balancing entstehen

e Abschnitt 4.2.4: Fahigkeiten
- Hinzufiigen dieses Abschnitts
- Hinzufiigen des Objekts "Maske"
- Hinzufiigen des Objekts "Desinfektionsmittel"
- Hinzufiigen des Objekts "Megafon"
- Definition der Eigenschaften
- Definition relativer Werte, da absolute Werte erst beim Balancing entstehen

o Abschnitt 4.2.5: Umwelt
- Umbennenung des Abschnitts
- Entfernen der Objekte "Baume", "Bianke", "Gebdude"da sie Teil der Spieloberfliche
sind und man nicht mit ihenen interagieren kann
- Hinzufiigen des Objektes "Miilleimer"
- Definition der Eigenschaften

e Abschnitt 4.2.6: Heilmittel
- Hinzufiigen des Abschnitts
- Hinzufiigen des Objekts "Heilmittel"
- Definition der Eigenschaften

e Abschnitt 4.2.8: Itemshop
- Umbennenung des Abschnitts
- Hinzufiigen von "Verbesserung von Fahigkeiten'
- Definition der Eigenschaften

Spielstruktur 4.3
e Verbesserung der Formulierungen
o Referenzen hinzugefiigt

o Inhalt an die vorher angegebenen Verianderungen angepasst



Statistiken 4.4

e Baumhippie entfernt, da die Baume keine Spielobjekte mehr sind.

Screenplay 5

o Text an die oben angegebenen Verdnderungen angepasst

o neue Konzeptzeichnungen



1 Spielkonzept

1.1 Zusammenfassung

Christian Drosten, Alexander Kekulé oder Sandra Ciesek? Nein, Du - der Kampf gegen
Corona darf nicht ldnger in fremden Hénden liegen! Du musst die Ruder iibernehmen
und gegen das gefidhrliche Virus vorgehen. Zulange wurde versucht das Virus mittels
Podcasts und wichtiger Interviews einzuddmmen. Die Zeit der aktiven Bekdmpfung ist
gekommen. Deine Zeit.

In der Grofistadtmetropole Freiburg, dem Zentrum der Forschung, dem technischen
Mittelpunkt der Welt begibst du dich auf die Suche nach Informationen fiir ein Mittel
gegen Corona. Lass dir besser nicht zu viel Zeit, denn es soll Menschen geben, die dich
daran hindern méchten. So genannte Agents of Corona oder kurz AoC. Ein Typ Mensch,
gemeinhin bekannt als Corona-Leugner, von dessen Auftreten in Freiburg in den letzten
Tagen vermehrt berichtet wurde.

Aber Achtung: auch du bist nicht vor der hochansteckenden Krankheit sicher. Auf
deiner Mission durch die Freiburger Innenstadt wirst du immer wieder den AoCs begegnen,
die deine Versuchungen ein Gegenmittel zu finden, zunichtemachen wollen. Sie versuchen
dich anzuhusten oder anzuniesen. Richtige Superspreader... Manche von Thnen, die
sogenannten Runner, versuchen vor dir die wichtigen Teile des Gegenmittels zu finden.
Lass das nicht zu! Mit deinen Fahigkeiten Maske werfen, Desinfektionsmittel sprithen
und Megafon benutzen, kannst du die Ignoranz der AoCs bezwingen, so dass sie ganz
normale Zivilisten werden. Bewege dich durch die Freiburger Innenstadt. Immer wieder
begegnen dir Freunde, die dir wertvolle Tipps geben, wo der néchste Teil des Heilmittels
zu finden sein konnte. Finde die verschiedenen Teile des Gegenmittels und besiege Corona
- auch wenn du dafiir gegen den ein oder anderen Agenten kdmpfen musst. Wiedereinmal
gilt in diesen beschwerlichen Zeiten: "Wir schaffen das’.

1.2 Zentrale Spielmechanik

Im Spiel Conspiracy befindet sich der Spieler in Freiburg. Per Mausklick kann die
Spielfigur frei von einem Ort zum néchsten bewegt werden.

Das Ziel des Spielers ist es alle Teile des Corona Heilmittels zu finden, welche an verschie-
denen Orten auf der Karte versteckt sind, und somit das Spiel zu gewinnen. Hinweise
darauf, wo die Teile des Heilmittels versteckt sind, gibt es von Spielfiguren die auf der
Karte verteilt sind.



Wiéhrend der Suche begegnet der Spieler Zivilisten und Agenten. Von diesen geht die
Gefahr aus, dass sie den Spieler durch Husten oder Niesen anstecken und dieser dadurch
Leben verliert. Um sich davor zu schiitzen, hat der Spieler die Fahigkeiten diese Spiel-
figuren mit Masken abzuwerfen und eine Desinfektionsmittelwolke zu bilden, um sich
vor Husten und Niesen zu schiitzen. Des Weiteren kann er mit Hilfe eines Megafons die
Agenten angreifbarer machen, indem sie langsamer werden, mehr Ignoranzpunkte durch
Masken verlieren und ihre Fahigkeiten nicht verwenden konnen.

Wird ein Agent besiegt, lasst er mit hoher Wahrscheinlichkeit Klopapierrollen fallen, diese
sind aber auch in der Stadt versteckt. Mit Klopapier kann der Spieler seine Fahigkeiten
verbessern oder Objekte im Itemshop erwerben.



2 Benutzeroberflache

2.1 Spieler-Interface

Abbildung 2.1: Screenshot aus einem laufenden Spiel in Conspiracy: Oben links ist eine
allgemeine Ubersicht iiber den Spieler inklusive Lebensleiste; Auf der
rechten Seite befindet sich ein Button, um das Pausemenii zu erreichen,
darunter wird die Anzahl von gesammelten Klopapierrollen und Heilmit-
telteilen angezeigt. Das Inventar kann iiber den Button darunter erreicht
werden. Unten befinden sich die Buttons, iiber welche die Fahigkeiten des
Spielers aktiviert und gewechselt werden kénnen. Von links nach rechts:
Masken werfen, Desinfektionsmittel sprithen, Megafon benutzen.

Die Lebensleiste in der oberen linken Ecke ist mit dem Spieler verkniipft und schrumpft,
wenn der Spieler durch Ansteckung geschwécht wird.

Der Spieler hat mit einem Blick auf die rechte Seite des Bildes zu jedem Zeitpunkt die
Moglichkeit, die Anzahl von gesammeltem Klopapier und die Anzahl von gesammelten
Heilmittelteilen einzusehen. Auflerdem kann hier auch auf das Inventar und den Itemshop
zugegriffen werden. Hier kénnen Objekte erworben werden, oder bereits gekaufte Objekte
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eingesetzt werden. Zusétzlich konnen hier die Eigenschaften der Waffen aufgewertet
werden.

Mittig unten befinden sich die Icons fiir die Waffen. Der Spieler kann die aktive
Fahigkeit mittels Mausklick auf das entsprechende Icon oder durch Shortcuts auf der
Tastatur, zu jeder Zeit wechseln. Ein Wechsel der aktiven Fahigkeit mittels Mausrad ist
nicht méglich, da dieser Input fir den Zoom der Kamera reserviert ist. Masken kénnen
auf Gegner geworfen werden. Ist die Maske ausgewéhlt, und wird an eine bestimmte Stelle
mit der linken Maustaste geklickt, so fliegt die Maske mit einer festgelegten Reichweite in
die Richtung des Mausklicks. Wird das Desinfektionsmittel ausgewéhlt kann man durch
einen linken Mausklick in die Richtung sprithen. Es entsteht eine Desinfektionswand,
die Huster und Nieser abwehrt. Mit dem Megafon kann in eine Richtung eine Ansage
gemacht werden, wodurch Angesprochene eingeschiichtert werden.

2.2 Menii-Struktur

Zurlick

Neues Spiel

Spiel speichern

Achievements
Hauptmenii

Beenden

Auflosung

Fullscreen

Tastaturbelegung

Spiel laden Weiblich Spiel laden

- -
Einstellungen P Spiel 1 Gewonnen
Statistiken Spiel 2

Abbrechen
Abbrechen

Hauptmeni

Statistiken

Zuriick

Zuriick

2.2.1 Hauptmenii

Abbildung 2.2: Menii Struktur

.
Einstellungen Zarick
Spiel laden .
Musik Lautstarke
Einstellungen
SFX Lautstdrke

Beim Starten von Conspiracy 6ffnet sich direkt das Hauptmenii (siehe Abbildung 2.2).

Von hier kann man die Achievements anwéihlen, um in das jeweilige Untermenii zu
kommen. Dort werden die bisher erreichten Achievements tiber alle Spielstdnde hinweg
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angezeigt. Mit dem Button Zuriick gelangt man wieder ins Hauptmenii zuriick.

Eine weitere Option ist es, mit Anwéhlen von Einstellungen, in das Einstellungsmenti
zu gelangen. Dort kann die Lautstédrke von der Musik Musik Lautstirke und den So-
undeffekten SFX Lautstirke anpasst werden. Diese konnen auch direkt stummgeschaltet
werden. Zudem kann ausgewahlt werden, ob das Spiel im Fullscreen- oder Fenstermodus
ausgefithrt wird. Des Weiteren sind die Auflésung und die Tastaturbelegung einstellbar.
Um wieder ins Hauptmenii zuriickzukehren, muss man den Button Zurick anwéahlen.

Mit einem Klick auf den Button Spiel starten 6ffnet sich ein Untermenii. Hier kann
ausgewahlt werden, ob der Hauptcharakter mannlich oder weiblich ist. Auflerdem kann
ein Name fiir den/die Virologen/Virologin angegeben werden. Unter diesem Namen wird
das Spiel dann auch gespeichert.

Man kann das Spiel nun mit Auswéhlen des Buttons Neues Spiel starten beginnen,
oder den Prozess durch Abbrechen beenden und zum Hauptmenii zuriickkehren.

Wenn Spiel laden angewahlt wird, gelangt man in das Menii, dass fiir das Laden von
bereits gespeicherten Spielen zustindig ist. Wahlt man hier einen der Spielsténde (in der
Abbildung 2.2 mit Spiel# bezeichnet), so gelangt man in das Spiel mit den gespeicherten
Fortschritten und kann weiterspielen.

Mit dem Abbrechen Feld kann wieder zuriick ins Hauptmenii gelangt werden.

Um das Spiel zu beenden, muss im Hauptmenii der Button Beenden ausgewéhlt werden.

2.2.2 Pausenmenii

Wiéhrend des Spiels kann man zu jedem Zeitpunkt auf das Zahnrad im oberen rechten
Eck klicken und kommt ins Pausenmenii. Des Weiteren kann man mit der Escape-Taste
pausiert werden.

Hier gibt es die Option Weiterspielen, um das Spiel fortzusetzen. Es gibt aber auch die
Moglichkeit Spiel speichern. Nach dem Auswéhlen, wird der aktuelle Spielstand in einem
der Spielslots im Menii Spiel laden gespeichert, oder ein bereits vorhandener Spielstand
iiberschrieben.

Es kann auch ein bereits gespeichertes Spiel gestartet werden, indem man durch
Auswéhlen des Button Spiel laden ins entsprechende Untermenti wechselt.

Auflerdem kann man ebenfalls zu den Achievements gelangen. Zusétzlich gibt es noch
die Statistiken des aktuellen Spiels. Mit Zuriick gelangt man jedoch diesmal nicht zum
Hauptmenii, sondern zum Pausenmenii.

Die letzte moglich Option ist das Verdndern der Einstellungen. Man gelangt in das
Untermenii, in das man auch vom Hauptmenii kommt. Der einzige Unterschied ist, dass
mit dem Zuriick nicht ins Haupmenii gelangt wird, sondern zuriick ins Pausenmenti.

Um das Spiel zu beenden, muss aus dem Pausenmenii der Button Beenden ausgewahlt
werden.

2.2.3 Gewonnen / Verloren Menii

Wird das Spiel gewonnen, beziechungsweise verloren, wechselt man automatisch in das je-
weilige Menii. Dort hat man die Moglichkeit iber den Button Hauptmenii (Abschnitt 2.2.1)
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ins Hauptmenii zu kommen, oder iiber den Button Beenden das Spiel zu verlassen.

2.3 Tastaturbelegung

In den Einstellungen ist es moglich die Tastaturbelegung zu dndern.
In der Tabelle 2.1 sind die Standard Belegungen festgehalten.

Tabelle 2.1: Standard Tastaturbelegung. Diese kann jedoch in den Einstellungen gedndert

werden.

Aktion

Belegung

Maske werfen

Desinfektionsmittel sprithen
Megaphone verwenden
Inventar 6ffnen

Pausenmenii 6ffnen

13

Q
W

E
1
ESC



3 Technische Merkmale

3.1 Verwendete Technologien

e Microsoft C# Core 3.1

e Monogame 3.8

e Monogame Extended

e Visual Studio Community 2019 mit ReSharper 2020.2.4
o Tiled (https://www.mapeditor.org/)

o Gitea

o Procreate

3.2 Mindestvoraussetzungen

o Windows 10(x64)

e NET Core 3.1

e Dual-Core Prozessor mit mindestens 2.0 GHz
« 4GB RAM

o Grafikkarte mit mindestens Shader Model 2.0
o 3GB freier Festplattenspeicher

e Maus und Tastatur
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4 Spiellogik

4.1 Optionen und Aktionen

In Tabelle 4.1 sind die in Conspiracy moglichen Optionen und Aktionen beschrieben.

Tabelle 4.1: Mdégliche Optionen und Aktionen

Id \Name Akteure Ereignisfluss Anfangs- Abschluss-
bedingungen bedingungen
A01: Spieler 1. Der Spieler klickt Der Spieler hat Der Charakter befindet
Charakter mit der rechten auf einen Punkt sich entweder an dem aus-
bewegen Maustaste auf einen innerhalb der Map gewéahlten Punkt, oder
Punkt in der Map. geklickt falls dies nicht moglich ist
2. Der Charakter an einem nahegelegenen
bewegt sich auf dem Punkt.
kiirzesten Weg zum
ausgewéhlten Punkt.
Falls dieser nicht er-
reichbar ist, wird eine
zum  ausgewahlten
Punkt nahegelegene
mogliche Stelle auf
der Map angesteuert.
A02: Spieler Der Spieler klickt mit Das Spiel ist gestar- Das Inventar war vor der
Inventar 6ff- der linken Maustaste tet. Aktion:
nen auf das Symbol "Ak- Geschlossen, es erscheint
tentasche’. Oder der eine Box in der die Items
Spieler klickt die Tas- aus dem Inventar ange-
te T zeigt werden.
A03: Spieler Der Spieler klickt mit Das Spiel ist gestar- Das Inventar war vor der
Inventar der linken Maustaste tet. Aktion:
schliefen auf das Symbol "Ak- Geobftnet, die Box wird

tentasche’. Oder der
Spieler klickt die Tas-
te T’

nicht mehr angezeigt.
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Tabelle 4.1: Mogliche Optionen und Aktionen

Id \Name Akteure Ereignisfluss Anfangs- Abschluss-
bedingungen bedingungen
A04: Spieler Der Spieler klickt mit  Das Inventar ist ge- Die Wirkung des Items
Item in In- der linken Maustaste 0Offnet. wird ausgefithrt. Zudem
ventar ver- auf ein Item im Inven- sinkt die Anzahl des Items
wenden tar. im Inventar um eins.
A05: Spieler Der Spieler klickt mit Das Spiel ist gestar- Die Spielfigur dndert die
Fahigkeit der linken Maustaste tet. Fahigkeit und bekommt
wechseln auf das Symbol der je- eine visuelle Riickmel-
weiligen Fahigkeit. dung durch Umrandung
des Waffensymbols.
A06: Spieler Der Spieler klickt mit Der Spieler besitzt Die Anzahl an Masken
Masken wer- der linken Maustas- mindestens eine wird um eins reduziert.
fen te auf den Punkt in Maske und 'Maske Trifft die Maske einen
der Map, in dessen werfen’ ist als Waffe Gegner erhilt dieser Scha-
Richtung die Maske ausgewadhlt. Der den. Hat der Gegner nach
fliegen soll. Oder er angeklickte Punkt dem Treffer kein ’Leben’
driickt den festgeleg- ist ein Agent, ein mehr, so setzt er die Mas-
ten Short-Key und Zivilist oder ein ke auf und ist besiegt.
die Maske fliegt in die  freier Punkt auf der
Richtung der Maus- Map.
position.
A0T7: Spieler Klickt der Spie- Der Vorrat an Des- Die Anzahl der verblei-
Desinfekt- ler mit der linken infektionsmittel ist benden Spriihstofe redu-
ionsmittel Maustaste auf einen nicht aufgebraucht ziert sich um eins.
sprithen freien Punkt auf wund die Waffe Des- Neben dem Spieler in

der Map, spriiht der
Charakter Desinfek-
tionsmittel in diese
Richtung. Oder er
driickt den festge-
legten Short-Key
und die Desinfekti-
onsmittelwolke baut
sich neben ihm in
Richtung der Maus
auf.

infektionmittel ist
ausgewahlt.

Richtung der Maus steht
eine  Wolke aus Desin-
fektionmittel, welche sich
nicht bewegt. Trifft eine
Husten-Attacke oder ei-
ne Niesen-Attacke eines
Agenten auf die Desinfek-
tionsmittelwolke, so wird
die gegnerische Attacke
zerstort und verursacht
keinen Schaden mehr.
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Tabelle 4.1: Mogliche Optionen und Aktionen

Id \Name

Akteure Ereignisfluss

Anfangs-
bedingungen

Abschluss-
bedingungen

A08:
Megaphon
verwenden

Spieler

Der Spieler klickt auf
das Symbol 'Mega-
phon’; oder er driickt
den festgelegten
Short-Key.

Das Spiel ist gest-
artet und der Cool-
down ist abgelau-
fen.

Alle Agenten die sich im
Wirkungsradius befinden
werden langsamer, bekom-
men mehr Schaden von
Maskentreffern und kon-
nen ihre Féhigkeiten nicht
verwenden.

Trump wird von der Akti-
on nicht betroffen.

A09:
Map
men

Z00O-

Spieler

Der Spieler zoomt
mit dem Mausrad
rein und raus.

Das Spiel ist gestar-
tet.

Auf der Spieloberflache ist
ein kleinerer oder groflerer
Abschnitt als zuvor sicht-
bar.

A10:
Mit Objekt

interagieren

Spieler

Der Spieler klickt mit
der linken Maustaste
auf ein Objekt in der
HUD mit dem er in-
teragieren mochte.

Interaktion muss
dem Objekt

moglich sein.

mit

Der Spieler hat die mit
dem Objekt verbunde-
ne Aktion ausgefiihrt,
zum Beispiel hat er den
Energy-Drink getrunken
oder den Keks gegessen.

All:
Items im
Itemshop
kaufen

Spieler

Der Spieler klickt mit
der linken Maustaste
auf das Objekt, wel-
ches er kaufen moch-
te.

Der Itemshop ist ge-
6ffnet und der Spie-
ler besitzt ausrei-
chend Klopapierrol-
len.

Der Spieler hat ein Item
gekauft. Es wird im Inven-
tar angezeigt und kann im
Laufe des Spiels verwen-
det werden.

A12:
Pausen-
ment Offnen

Spieler

Durch Driicken der
Taste ’'ESC’ oder
durch Mausklick auf
das Pausenmenii-
symbol auf dem
HUD wird das Spiel
pausiert und das
Pausenmenii  6ffnet
sich.

Das Spiel ist gestar-
tet

Der Spielstand bleibt im
Hintergrund eingefroren
stehen. Das Pausenmeii
Offnet sich im Vorder-
grund.
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Tabelle 4.1: Mogliche Optionen und Aktionen

Id \Name

Akteure Ereignisfluss

Anfangs-
bedingungen

Abschluss-
bedingungen

A13:
Niesen

KI

Wenn der Spieler in
Reichweite ist, ver-
sucht der Gegner ihn
durch Niesen anzuste-
cken.

Das Spiel ist gestar-
tet und der Spieler
befindet sich in Ak-
tionsreichweite zum
Gegner, welche ho-
her ist, als die des
Hustens.

1. Hat der Gegner ge-
niest, bewegt sich eine
Niesen-Attacke mit Viren
in Richtung des Spielers.
2. Trifft die Niesen-
Attacke den  Spieler
verliert dieser an Leben.
3. Trifft die Niesen-
Attacke auf eine Des-
infektionsmittelwolke,
vernichtet  diese  die
Niesen-Attacke.

Al4:
Husten

KI

Wenn der Spieler in
geringer Reichweite
ist, versucht der Geg-
ner ihn durch Husten
anzustecken.

Die KI greift den
Spieler an und der
Spieler ist in ge-
ringer Distanz zum
Gegner.

1. Hat der Gegner ge-
hustet, bewegt sich eine
Hustenwolke mit Viren in
Richtung des Spielers.

2. Trifft die Hustenwolke
den Spieler verliert dieser
an Leben.

3. Trifft die Hustenwolken
auf eine Desinfektionsmit-
telwolke, vernichtet diese
die Hustenwolke.

A1l5:
Zivilisten re-
krutieren

KI

Kann in einer Kampf-
situation nahestehen-
de Zivilisten dazu
bringen, den Spieler
anzugreifen.

Der Spieler befindet
sich im Kampf mit
einem Agenten. Der
Cooldown ist abge-
laufen.

Die Zivilisten laufen auf
den Spieler zu und der
Spieler muss diese zuerst
besiegen, bevor er den
Agent besiegen kann.

A16:
Maske
abnehmen

KI

Wenn sie  durch
den Spieler eine
Maske aufgesetzt
bekommen, koénnen
sie diese absetzen.

Der Cooldown ist
abgelaufen und die
Ignoranz ist auf
Null gesunken.

Falls die Ignoranz auf Null
gesunken ist und er eine
Makse aufgesetzt bekom-
men hat, kann er diese
wieder abnehmen und sei-
ne Ignoranz auffillen.
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4.2 Spielobjekte

Kiirzel

Tabelle 4.2: Eigenschaften der Spielobjekte

Eigenschaft

Beschreibung

LP

Lebenspunkt

Fast alle Einheiten haben einen Wert fiir Lebenspunkte.
Bei der KI werden die Lebenspunkte alles Ignoranzlevel
bezeichnet. Das Maximale Leben variiert unter den
Einheiten, bleibt allerdings konstant unter der selben
Einheit. Lebenspunkte des Spielers konnen durch Kekse
gewonnen werden, oder im Kampf mit den jeweiligen
gegnerischen Einheiten verloren werden. Sinkt der Wert
der Lebenspunkte des Spielers auf 0 hat er das Spiel
verloren. Sinkt das Ignoranzlevel einer Einheit der KI
auf 0, so setzen sie ihre Maske auf und werden zu
Zivilisten.

GS

Geschwindigkeit

Die Geschwindigkeit mit der sich bewegliche Spielob-
jekte fortbewegen.

AS

Angriffsstarke

Lebenspunkte, die die gegnerischen Einheit verliert

Féhigkeiten

Sonderfahigkeiten (z.B. Masken werfen/husten) die
verschiedenen Einheiten zur Verfiigung stehen.

VZ

Verwendungszweck

Wofir Objekte verwendet werden konnen.

Kosten

Gibt die Anzahl der Klopapierrollen an, die verwendet
werden miissen um das Spielobjekt im Itemshop zu
erstehen.
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4.2.1 Spieler

Die Tabelle 4.3 zeigt die Eigenschaften der spielbaren Einheit Virologe. Sie ist kollidierend
und beweglich.

Tabelle 4.3: Eigenschaften der Spielfigur Virologe
Virologe
LP | Virologe = Trump > Agents

GS | Runner(ohne Heilmittel) > Virologe = Ranged > Runner(mit
Heilmittel)

F - Gegenstéinde im Inventar nutzen

- Items im Itemshop kaufen

- Masken werfen

(Masken regenerien sich automatisch und durhc Kranken-
schwester)

- Desinfektionsmittel sprithen

(Desinfektionsmittel regeneriert sich automatisch und durch
Krankenschwester)

- Megaphon verwenden (Trump ist immun)
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4.2.2 Gegner

Die folgenden Tabellen beschreiben die von der KI gesteuerten Einheiten. Sie sind kolli-
dierend, beweglich und auswéhlbar. Die Tabelle 4.4 zeigt die Eigenschaften der Einheiten
Agents of Corona, mit denen die KI versucht den Spieler von der Suche nach dem Gegen-

mittel abzuhalten.
Die Tabelle 4.5 zeigt die Eigenschaften der starkeren gegnerischen Spezialeinheit Trump.
Sie kommt im Spiel nur einziges mal vor.

Tabelle 4.4: Eigenschaften der Angriffseinheit Agents of Corona
Agents of Corona

LP | Runner: Ranged > Runner > Zivilisten(attack)

(7 Nahkampf: Virologe = Trump > Melee > Ranged
/4 Fernkampf: Melee > Ranged > Runner
J GS | Runner:

mit Heilmittel: Virologe = Ranged > Runner(mit Heilmittel)
> Zivilisten(attack)

ohne Heilmittel: Runner(ohne Heilmittel) > Virologe = Ran-
ged

Nahkampf:

Zivilisten(neutral) > Trump = Melee

Fernkampf:

Runner(ohne Heilmittel) > Virologe = Ranged > Runner(mit
Heilmittel)

F Jeder Agent of Corona hat eine dieser drei Sets an Fahigkei-
ten:

1. Runner:

- aktiv: Kann infizierte Zivilisten den Spieler angreifen lassen
- passiv: Kann Teile des Heilmittels tragen

2. Melee:

- aktiv: Husten

- passiv: Kann die Maske wieder abnehmen (Countdown 30s)
3. Ranged:

- aktiv: Niesen

- passiv: Ausweichen (sehr agil)
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Tabelle 4.5: Eigenschaften der Angriffseinheit Trump
Trump

LP | Virologe = Trump > Melee

GS | Zivilisten(neutral) > Trump = Melee

F - Kann Agents Of Corona heraufbeschworen
- kann infizierte Zivilisten den Spieler angreifen lassen
MAGA - Husten
- Niesen

- Immun gegen Megaphon

4.2.3 Freiburger

Die in diesem vorgestellten Spielobjekte sind kollidierende, bewegliche und auswahlbare
Spielobjekte. Sie werden weder vom Spieler noch von der KI gesteuert.

Die Freunde (Tabelle 4.6) gibt es nur einmal pro versteckten Heilmittelbestandteil. Von
der Krankenschwester (Tabelle 4.7) gibt es zu jedem Zeitpunkt nur zwei auf der Map.
Diese bewegen sich zufallig iiber die Map.

Tabelle 4.6: Eigenschaften der Freunde
Freunde

Die Freunde gibt es nur einmal pro verstecktem Heilmittelbestandteil. Sie teilen dem
Spieler jeweils das Versteck eines Heilmittelbestandteils mit.

Tabelle 4.7: Eigenschaften der Krankenschwester
Krankenschwester

GS ‘ Zivilist(attack) > Krankenschwester > Zivilist(neutral)

V7 ‘ Masken und Desinfektionsmittel auf einmal wieder auffiillen.
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Tabelle 4.8: Eigenschaften der Zivilisten
Zivilist
GS ‘ Krankenschwester > Zivilist(neutral) > Trump = Melee
F

Konnen infiziert werden und werden dann zu infizierter Zivi-
list.

Tabelle 4.9: Eigenschaften der infizierten Zivilisten
Infizierte Zivilisten
LP |1

GS | im neutralen Zustand: = Zivilist
im attack Zustand: Runner(mit Heilmittel) > Zivilist(attack)
> Krankenschwester

F Anstecken (wenn es einem Objekt nahe kommt, kommt es

zur Ansteckung)
Kann von einem Runner in den aktiven Zustand versetzt

werden un dgreift den Spieler an

4.2.4 Fahigkeiten

Die Fahigkeiten des Spielers (Tabelle 4.10) haben jeweils 3 Level und kénnen 2 Mal

verbessert werden.
Die Eigenschaften der Angriffsfihigkeiten der Gegner (Tabelle 4.11) sind alle kollidierende

und bewegliche Spielobjekte.
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Maske

<

Tabelle 4.10: Eigenschaften der Fahigkeiten des Spielers

Bei der Maske handelt es sich um eine Angriffsfahigkeit des Spielers.
Sie ist kollidierend und beweglich.

GS | Maske > Runner(ohne Heilmittel)
AS | 1
Desinfektionsmittel

Megaphon

Husten

Niesen

Bei dem Desinfektionsmittel handelt es sich um eine Verteidigungs-
fahigkeit des Spielers. Sie ist kollidierend.

GS |0

F | Zerstort Husten und Niesen

Bei dem Megaphon handelt es sich um eine Féhigkeit des Spielers.
Sie ist kollidierend. Alle Agents (Abschnitt 4.4) die im Wirkungs-
radius sind, bekommen temporér folgende Beeintrichtigungen:
Sie werden langsamer, bekommen bei Maskentreffern mehr Schaden
und konnen ihre Fahigkeit nicht verwenden.

Tabelle 4.11: Eigenschaften der Gegner

Husten ist eine Angriffsfahigkeit des Melee Agenten und Trump.
Sie hat eine geringere Reichweite als Niesen.

GS | Virologe > Husten

AS |1

Niesen ist eine Angriffsfahigkeit des Ranged Agenten und Trump.
Sie hat eine grofere Reichweite als Husten.

GS | Niesen > Virologe

AS |1
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4.2.5 Umwelt

Miilleimer

Miilleimer sind kollidierende und auswahlbare Spielobjekte.

Sie dienen zur Dekoration der Map und beim Draufhauen kénnen sie Masken fallen
lassen.

4.2.6 Heilmittel

Heilmittel
Das Heilmittel ist ein auswéahlbares Spielobjekt.
Es besteht aus 5 Teilen. Jeder Bestandteil ist einzeln auf der Map
<§ versteckt. Es gibt pro Versteck eine Person auf der Map, die weifl wo
das Versteck ist.
4 Teile miissen vom Spieler gefunden werden, um das Spiel zu gewinnen.

4.2.7 ltemshop

Der Itemshop ist ein auswéahlbares Spielobjekt.

Er ist im HUD, fiir den Spieler immer zugénglich, platziert.

Der Itemshop bietet die Moglichkeit Objekte zu kaufen, die dem Spieler einen Vorteil
bringen

Wihrung fiir den Itemshop: Klopapier
Die Wahrung im Itemshop ist ein kollidierendes und auswéahlbares Spielobjekt. Klopapier
kann in Miilleimer gefunden, von Gegnern fallen gelassen werden, oder zuféllig auf der
Map versteckt sein.
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Tabelle 4.12: Verbesserungen von Féhigkeiten
Die Fahigkeiten kénnen jeweils zweimal verbessert werden. Alle Fahigkeiten

sind auswahlbar.
Masken

VZ | Erhoht sowohl die Fluggeschwindigkeit, als auch die Distanz und verkiirzt
die Regenerationszeit der Masken.

K | Teurer als ein Energy Drink

Desinfektionsmittel

VZ | Erhoht die Zeit, in der das Desinfektionsmittel aktiv ist und reduziert
die Regenerationszeit.

K | Teurer als ein Energy Drink

Megafon

VZ | Verringert die Regenerationszeit und erhéht den Schaden sowie die Ver-
langsamung der Geschwindigkeit des Gegners.

K | Teurer als ein Energy Drink

Tabelle 4.13: Objekte, die im Itemshop gekauft werden kénnen
Die folgenden zwei auswéhlbaren Spielobjekte sind im Itemshop:
Energy Drink

Der Energy Drink gibt dem Spieler einen Geschwindigkeitsbonus fiir
einen gewissen Zeitraum. Es ist das giinstigste Objekt im gesamten
Itemshop.

Die Kekse erhohen die Lebenspunkte des Spielers um eins. Es ist das
teuerste Objekt im Itemshop.

4.3 Spielstruktur

Ein neues Spiel startet in Freiburg. Zu Beginn ist der Masken- und Desinfektionsmit-
telvorrat des Spielers (Abschnitt /.2.1) voll. Um ihn herum bewegen sich Zivilisten

26



(Abschnitt 4.2.3), von denen einige infiziert sind. Diese konnen den Spieler anstecken,
wenn er ihnen zu nahe kommt. Wird der Spieler infiziert, verliert er Lebenspunkte. Hat
er keine Lebenpunkte mehr, hat er verloren.

Die Spielfigur kann sich auf der Karte frei bewegen. Sein Ziel ist es, ein Heilmittel
(Abschnitt 4.2.6) gegen Corona zu finden und Trump (Abschnitt 4.2.2), den Anfihrer der
Agents Of Corona (Abschnitt /.2.2), zu besiegen. Um die Bestandteile des Heilmittels
zu finden, muss der Spieler Freunde (Abschnitt j.2.3) suchen, die auf der Karte verteilt
stehen. Diese geben ihm Hinweise, wo ein Teil des Heilmittels zu finden ist. Trump kann
vom Spieler die ganze Zeit angegriffen werden, eine wirkliche Siegeschance besteht, aber
erst nach mehreren Upgrades der eigenen Fahigkeiten (Abschnitt 4.2.4). Die Agenten
versuchen den Spieler daran zu hindern, Trump zu besiegen und die Bestandteile des
Heilsmittels zu finden. Sie versuchen die Bestandteile des Heilmittels vor dem Spieler zu
finden, um sie dann zu Trump zu bringen. Sobald ein Heilmittelbestandteil bei Trump ist,
wird er von ihm zerstort. Es gibt insgesamt fiunf Heilmittelteile, wovon vier vom Spieler
gefunden werden miissen. Das heif3t, sobald zwei Heilmittel bei Trump gelandet sind, hat
der Spieler verloren.

Ein zentraler Bestandteil des Spiels, ist der Kampf mit Agents Of Corona. In diesem
Kampf muss der Spieler durch geschicktes Einsetzen seiner Fahigkeiten die Ignoranz des
Gegners angreifen. Hat der Gegner keine Ignoranz mehr, wird er ein infizierter, maskierter
Zivilist und ldsst mit einer gewissen Wahrscheinlichkeit Klopapier (Abschnitt ?7) fallen.
Falls der besiegte Agent Of Corona vom Typ Runner war und ein Teil des Heilmittels bei
sich hatte, wird dieses fallen gelassen und der Spieler kann es einsammeln. Die Agents
Of Corona greifen den Spieler durch Husten, Niesen oder mit infizierten Zivilisten an
und versuchen so den Spieler zu infizieren. Der Spieler kann Zivilisten maskieren, in dem
er sie mit einer Maske abwirft und trifft. Diese kénnen sich dann nicht mehr mit Corona
infizieren oder andere infizieren.

Erreicht der Spieler eine bestimmte Klopapieranzahl, schalten sich bestimmte Items
im Shop (Abschnitt 4.2.7) frei, die von Klopapier erstanden werden konnen. Auch kann
der Spieler immer wieder seine Fahigkeiten unter Aufwand von Klopapier verbessern.
Standardméfig gibt es im Shop Kekse (fiillen Leben wieder auf) und Energydrinks (geben
temporéar einen Geschwindigkeitsboost) zu kaufen.

Wiéhrend des Spiels muss der Spieler immer wieder wichtige Entscheidungen treffen,
welchen Hinweis er sich als nédchstes holt. Dabei gilt es zu beachten: Sobald der Spieler
weil wo das Heilmittel ist, wissen es die Agents Of Corona auch und versuchen schneller
zu sein. Des Weiteren ist es sehr schwer alle Verbesserungen der Fahigkeiten zu kaufen.
Deswegen gilt auch hier abzuwégen, welche man sich kauft. Ein weiterer wichtiger Punkt
ist, dass sobald Trump besiegt ist, keine neuen Agents Of Corona gespawnt werden
konnen. Es lohnt sich also ihn méglichst frith zu besiegen, aber man sollte es auch nicht
zu friith versuchen, da man sonst eher gegen ihn verlieren wird.

Fine mogliche Taktik zu Beginn des Spiels kénnte sein, zuerst zu schauen wo die
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Freunde stehen, um sich genauer zu iiberlegen, welchen Hinweis man sich als erstes holt.
Dies erméglicht eine schnelle Reaktion, falls ein Heilmittel gestohlen wird, sich gleich
den néchsten Hinweis zu holen um dann vor dem Gegner vor Ort zu sein. Desweiteren
sollte das Einsammeln von Klopapier nicht vernachlissigt werden, da das Aufbessern von
Fahigkeiten die Chancen im Kampf gegen mehrere Agents Of Corona deutlich erhoht.

Das Spiel gilt als Gewonnen, wenn vier Teile des Heilmittels gefunden wurden und
Trump besiegt wurde.

Das Spiel gilt als Verloren, wenn der Spieler stirbt oder Trump 2 Heilmittelbestandteile
erhalten hat.

4.4 Statistiken

e Gesammeltes Toilettenpapier

e Anzahl Zivilisten die man maskiert hat
e Spielzeit

o Anzahl getrunkener Energydrinks

e Anzahl gegessener Kekse

4.5 Achievements
e Kriimelmonster - Esse 10 Kekse!
e Schlaf ist fiir Verlierer! - Trinke 10 Energydrinks
o Bekehrer - 40 Menschen dazu bewegt Masken zu tragen (mit Maske getroffen)
o Maskenjesus - 100 Menschen dazu bewegt Masken zu tragen
e Hamster - Sammele 10 Rollen Klopapier

o Klopapierdealer - 10 Rollen Klopapier ausgegeben
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5 Screenplay

5.1 Konzeptzeichnungen und Storyboards

Du bist freischaffende/r Virologeln in Freiburg der/die ein Heilmittel fiir Corona entwi-
ckeln moéchte. Deine Freunde unterstiitzen dich dabei, indem sie dir Tipps geben, doch
du hast nicht nur Freunde, sondern auch Feinde in Freiburg. Eine Bande Verschworungs-
theoretiker und Corona-Leugner, genannt Agents of Corona, versucht dich aufzuhalten,
indem sie sich dir bei jeder Gelegenheit in den Weg stellen und versuchen, dich mit
Corona anzustecken, indem sie dich anhusten, anniesen und sogar infizierte Zivilisten auf
dich hetzen! Aber du bist natiirlich nicht machtlos gegen ihre Angriffe! Du kannst dich
mit Desinfektionsmittel vor dem Virus schiitzen, sie mit einem Megaphone anschreien,
wodurch sie langsamer werden und ihre Fahigkeiten vergessen, und sie mit Masken
bewerfen, bis ihre Ignoranz aufgebraucht ist und sie die Maske auch anbehalten. Wenn
du einen Agent of Corona maskiert hast, ldsst er Klopapier fallen, welches du auch in
herumstehenden Miilleimern finden und benutzen kannst, um Items und Verbesserungen
flir deine Fahigkeiten zu kaufen.

Abbildung 5.1: Bibliothekarin vor der UB
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Du hast vier Freunde in Freiburg, die dich jeweils zu einem Teil des Heilmittels fithren.
In welcher Reihenfolge du sie besuchst, kannst du dir aussuchen.

Die Bibliothekarin vor der UB sagt dir, wo du die Dokumente einer Russischen
Studie finden kannst, die zeigt, dass das Serum einer seltenen Orchideenart, die nur auf
Vulkanerde wéchst, gegen Corona helfen kénnte.

Professor Fubini vom Botanischen Garten erzahlt dir, dass der Kaiserstuhl vulkanischen
Ursprungs ist und die Orchideen aus der russischen Studie dort wachsen. Er hat ein
Serum daraus hergestellt und sagt dir, wo es ist.

Eine Arztin aus der Uniklinik hat sich bereit erklirt, Tests an kritischen Coronapatien-
ten fiir dich durchzufithren und sagt dir, wo sich die Ergebnisse der Tests befinden.

Dein Freund Bob von der Technischen Fakultit entwickelt ein neues Verfahren um
schneller Serum produzieren zu kénnen, denn das traditionelle Verfahren, welches Professor
Fubini benutzt ist nicht effizient genug. Er sagt dir wo du die nétigen Maschinen dafiir
finden kannst.

Leider horen die Agents of Corona die Gespréche mit deinen Freunden ab und versuchen
vor dir an die Teile des Heilmittels zu gelangen, um sie zu ihrem Anfithrer Trump zu
bringen. Hat ein AoC einen Teil des Heilmittels schon aufgesammelt, kannst du immer
noch seine Ignoranz besiegen und ihn dazu bringen es dir wiederzugeben.

Schaffst du es nicht den AoC rechtzeitig einzuholen kann dich dein Freund zu einer
Kopie dieses Heilmittelteils fithren, kommt jedoch mehr als ein Teil des Heilmittels in
Trumps Besitz, ist jede Hoffnung verloren.

Hast du alle Teile des Heilmittels und den Anfithrer Trump der Agents of Corona
besiegt, hast du gewonnen und dir wird Ruhm und Ehre zuteil!
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