Softwarepraktikum Abschlussprasentation WS22/23

Nico Hauff, Vincent Langenfeld, Frank Schissele

February 9, 2023

0/24



Ablauf

> Jetzt

Werbung, Evaluationen, Zahlen und der Rest

» Dann
Gruppen:

9,7, 2, (Pause), 13, 10, 6, 4, 1, (Pause), 8, 11, 12, 3,5
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Werbung

Uimivate Sfontser

automata-based software verification

non-reachability, memory safety, termination,

» Programmanalyse fir Boogie und ANSI C11

v

Open Source (LGPLv3) und frei verfiigbar'

» Teil des Programmanalyse-Frameworks
ULTIMATE

> Internationale Wettbewerbe (z.B. SV-COMP?)

> Seit SV-COMP 2016: 12 x ¥, 3 x in Overall

"https://github.com/ultimate-pa
2https://svfcomp.sosyflab.org
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HanforPL
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Evaluationen (nz1=34, nz»=29, np=24 von 71)
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v

» (3) Spiel als Thema ist super
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» (7) Man lernt viel

» (7) Macht viel Spali3

» (1) SCRUM hilft mir meine Aufgaben zu teilen und in Happchen zu bearbeiten
» (4) Gute Unterstlitzung durch Tutoren und Dozenten

Machen Sie bei der Endevaluation mit!
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Code Metriken

Lines of code
Classes

Files

Methods
Complexity
Comment lines
Duplicated lines
Commits per author
Revisions

Min Max Avg Sum
53608 14.378§ 10.200,62§ 132.608
328 193 101,778  1.323
My 197 § 99,08  1.288
4440 12618 801,928  10.425
11708  3.007§ 193446 §  25.148
199 24374 822,628  10.694
0,00% § 12,20% § 486%§ 63,20
108 287 § 95588  8.220
370 § 961 ft 656,54 f#  8.535
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Builds

Anzahl Builds
Erfolgreich

Fehlerhaft

Builds pro Gruppe
Erfolgreich pro Gruppe
Fehlerhaft pro Gruppe
Erfolgsrate

Buildzeit

8.422
7.890

531

648

607

41

93.68%

13 days, 7:33:08.506000
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Commits pro Autor
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Commits pro Woche
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Commits pro Wochentag
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Commits pro Stunde
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Berichtete Zeit
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31 von 95 (32.6%) tiber der 132h Marke!
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Output

Semester n Spenttime LOC LOC/h LOC/n
WS2023 71 9.690 132.608 13,68 1.867,71
WS2022 95 12.103 190.965 15,77 2.010,15
WS2021 81 9.779 162.060 16,57 1.976,34
WS1920 85 11.277 180.095 15,97 2.118,76
SS19 61 5.858 87.995 15,02 1.442,54

UNI

FREIBURG
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Der Rest

21/24



GDD fiir Hall of Fame

P> Letztes GDD in final/ wird in die Hall of
Frame gestellt

» Fir Bewertung des Spiels ist nur GDD aus der letzten
Revision vor dem Abgabezeitpunkt relevant
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GDD fiir Hall of Fame Bewertung

P Letztes GDD in f£inal/ wird in die Hall of » Quickcheck bis Montagabend
Frame gestellt

» Fir Bewertung des Spiels ist nur GDD aus der letzten Endevaluation
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GDD fiir Hall of Fame Bewertung
P Letztes GDD in f£inal/ wird in die Hall of » Quickcheck bis Montagabend
Frame gestellt
» Fir Bewertung des Spiels ist nur GDD aus der letzten Endevaluation
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Finale Abgabe Dienste
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gebaut) Uberprifen Mailinglisten kédnnen ohne Vorwarnung verschwinden

> /abgabe/programm/final: 3 Fullscreen
Screenshots, eventl. README (Cheats,
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» Keine ReSharper bzw. Compiler Warnings, Errors
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Vielen Dank

> Tutoren
Gerrit Freiwald, Zacharias Haringer, Sailer Jakob
Tobias Kolzer, Feichen Ou, Michael Pospiech

» Infrastruktur
Daniel Dietsch

» Dozenten
Frank Schissele, Nico Hauff
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